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Beispiel zum Erstellen von SCORM-Packages

Kernidee und Ziele:

Die Kernidee zu diesem Kurs entstand alles immer häufiger Fragen wie „Was bedeutet 

SCORM
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 eigentlich?" und „Wie erstellt man ein SCORM Package?“ auftraten. Daraufhin 

habe ich einen Kurs mithilfe des SCORM-Moduls erstellt, der die Entstehung und Erstellung 

eines SCORM-Paketes unter Verwendung des Reload-Editors erklärt.

Zielgruppe: Alle Personen, die sich für den Austausch von elektronischen Lerneinheiten 

interessieren.

Ziele: Das Verständlichmachen des Begriffes „SCORM“ und die Verwendung des Reload
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Editors stehen im Vordergrund dieses Kurses.

Inhaltsdesign:

Die Lernumgebung beschränkt sich auf drei wesentliche Teile: eine Begriffsklärung, eine 

schriftliche Anleitung für die Verwendung des Reload-Editors in Buchform und die 

Darstellung dieser Verwendung mit grafischer Unterstützung in Form eines SCORM-

Paketes.

Aufgabendesign:

In diesem Kurs werden Aufgaben im eigentlichen Sinne nicht von den Lernenden 

eingefordert. Jeder Kursteilnehmer ist für seinen eigenen Lernprozess und Lernfortschritt 

selbst verantwortlich. Kontrollen - in welcher Form auch immer - sind nicht eingeplant.

Verwendete Lernaktivitäten:

Für das erste Thema, die Begriffsklärung, wurde die Arbeitsunterlage „Überschrift/Text auf 

Kursseite anzeigen“ verwendet. Um die Möglichkeit eines Ausdrucks der Anleitungen zu 

geben, wird diese in „Buchform“ mit grafischen Ergänzungen dargestellt. Die Erstellung eines 

SCORM-Paketes mithilfe des Reload Editors wird mit der Lernaktivität „SCORM“ erklärt.

Kursüberblick:

1 Begriffsklärung 

SCORM: Das Sharable Content Object Reference Model (SCORM) ist der Versuch, eine 

gemeinsame Basis für den Austausch von elektronischen Lerneinheiten zu schaffen. Es 

handelt sich um ein Referenz-Modell für austauschbare Lerninhalte und Learning 

Management Systeme.

RELOAD: Reusable E-Learning Object Authoring And Delivery (ReLoad): Editor zur 

Erstellung von SCORM-Paketen. 
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SCORM = Sharable Content Object Reference Model
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Reload = Reusable E-Learning Object Authoring And Delivery
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Download unter http://www.reload.ac.uk/editor.html 

2 Arbeitsschritte von Reload als SCORM - Paket

Anleitung

3 Arbeitsschritte von Reload in Buchform

Anleitung

Auf www.elearning-noe.at/moodle kann dieser Kurs nach Eingabe folgender Zugangsdaten 

kostenlos ausprobiert werden.

http://www.reload.ac.uk/editor.html
http://www.elearning-noe.at/moodle

