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Vorwort 

Unter dem Motto „Next Generation, New Ideas“ vereint die vorliegende Publi-
kation jene Beiträge, die 2010 und 2011 für das Forum Medientechnik der Fach-
hochschule St. Pölten ausgewählt wurden. Neben aktuellen Ergebnissen aus der 
angewandten Forschung und neuen wissenschaftlichen Erkenntnissen werden 
auch Fallbeispiele und praxisbezogene Projekte vorgestellt.  

Medientechnik spielt an der Fachhochschule St. Pölten schon seit der Grün-
dung vor 15 Jahren eine zentrale Rolle. Damals stand die Digitalisierung noch 
weitgehend am Anfang. Die rasanten Entwicklungen der Informations-, Kommu-
nikations- und Medientechnologien waren kaum vorhersehbar. Innerhalb we-
niger Jahre sind digitale Technologien zur Selbstverständlichkeit geworden. 
Längst durchdringen audiovisuelle, interaktive und mobile Medien unseren All-
tag. In nahezu allen Lebensbereichen verändern sie unser Handeln und beeinflus-
sen unsere Wahrnehmung, unser Denken und Fühlen.  

Das Nutzungsverhalten verändert sich dabei genauso schnell wie die vertrau-
ten Workflows für Konzeption, Produktion und Entwicklung von Content, For-
maten und Tools. Hatten sich in der Medienproduktion über viele Jahre weit-
gehend lineare, hierarchisch strukturierte Arbeitsabläufe mit genau definierten 
Kompetenzen erfordernden, klar voneinander abgegrenzten Aufgabengebieten 
bewährt, so wurden diese in den letzten Jahren rasch durch zyklische, interdis-
ziplinär vernetzte, offene Herangehensweisen ersetzt. Die junge Generation der 
sogenannten Digital Natives verfügt längst über hohe Anwenderkompetenz und 
macht sich aktuelle Medientechnologien im Alltag problemlos zunutze, während 
erfahrene ExpertInnen häufig über eine zu wenig reflektierte Schnelllebigkeit, 
einen (scheinbaren?) Verlust an Qualität und eine (angeblich?) zunehmende 
Oberflächlichkeit klagen und nachhaltige Diskussionen über Konzept und Inhal-
te vermissen.  

Obwohl von den rasch fortschreitenden Entwicklungen längst überholt, 
scheinen sowohl Aus- und Weiterbildung, als auch Wirtschaft, Forschung und 
Entwicklung die gewohnten Bahnen zum Teil nur schwer überwinden zu können 
und trotz der hohen Konvergenz digitaler Medien auf alte Abläufe und Bran-
chen-Netzwerke zu setzen.  

Im Kompetenzfeld Medientechnik an der Fachhochschule St. Pölten stellen 
wir uns den sich daraus für Gesellschaft und Wirtschaft ergebenden Herausfor-
derungen und Potenzialen und arbeiten an kreativen Lösungen für medienunter-
stützte Lebenswelten. Unsere Studiengänge Medientechnik (Bachelor) und Digi-
tale Medientechnologien (Master) ermöglichen ein praxisnahes, projektorien-
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tiertes Studium auf hohem wissenschaftlichem und theoretischem Niveau. In 
unseren akademischen FH-Lehrgängen Videojournalismus und -gestaltung, An-
gewandte Fotografie und Eventdesign sowie im internationalen MSc Traffic & 
Transport Information Design bieten wir professionelle Weiterbildung an. Am 
IC\M/T – Institut für Creative\Media/Technologies betreiben wir anwendungs-
orientierte Forschung und Entwicklung im weiten Feld der Kreativindustrie. 

Das Forum Medientechnik wurde 2008 erstmals veranstaltet und geht auf 
eine Initiative unserer FH-Professoren Thiemo Kastel und Markus Wintersberger 
zurück. Wir wollen uns nicht als weitere, streng wissenschaftliche Fachtagung 
positionieren. Vielmehr haben wir uns das Ziel gesetzt, einen möglichst intensi-
ven fachlichen Erfahrungsaustausch zwischen Agenturen, Studios und Produk-
tionsfirmen mit Studierenden, Lehrenden, ForscherInnen und EntwicklerInnen 
anzuregen, den Dialog zwischen verschiedenen Teildisziplinen der Kreativ- und 
Medientechnologien zu vertiefen und auf diese Weise eine Basis für neue Ko-
operationen zu schaffen. Auch die vorliegende, das Forum Medientechnik erst-
mals in gedruckter Form dokumentierende Publikation setzt daher ganz bewusst 
auf inhaltliche Breite und verfolgt einen interdisziplinären Ansatz, der neue 
technologische Möglichkeiten mit kreativer Gestaltung verbindet und inhaltliche 
Ideen sowie wirtschaftliche Anforderungen berücksichtigt. Sie beleuchtet die 
gesamte digitale Produktionskette von der Idee über Konzeption und Produktion 
bis hin zur Distribution, Verwertung und Archivierung medialer Inhalte und 
führt spannende Beiträge aus TV- und Videoproduktion, Content- und Format-
entwicklung, Audio Design, Media Computing, Mobile, Medienkunst und -theo-
rie zusammen. Wir sind überzeugt, dass die vielfältigen Beiträge unterschied-
liche Potenziale der aktuellen technologischen Veränderungen aufzeigen und 
interessante Ansätze zum fachspezifischen Diskurs beisteuern. 

Herzlich bedanken möchten wir uns an dieser Stelle bei allen AutorInnen, bei 
unserer Kollegin Rosmarie Tomasch, die als Assistentin des IC\M/T – Institut 
für Creative\Media/Technologies für die Organisation des Forums Medientech-
nik verantwortlich ist und viel zum Zustandekommen des vorliegenden Bandes 
beigetragen hat, und beim Verlag Werner Hülsbusch für die kompetente Bera-
tung und die reibungslose Abwicklung.  

 
St. Pölten, im Oktober 2011 
 
Die Herausgeber 
 

Alois Frotschnig  Hannes Raffaseder 
Departmentleiter Technologie Institutsleitung IC\M/T  
Studiengangsleitung Medientechnik Studiengangsleitung  

Digitale Medientechnologien  
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