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Vorwort 

Unter dem Motto Next Generation, New Ideas veranstalten wir am IC\M/T – 
Institut für Creative\Media/Technologies der Fachhochschule St. Pölten im 
November 2012 schon unser fünftes Forum Medientechnik. Um die Ergeb-
nisse längerfristig dokumentieren und einem breiten Kreis von InteressentIn-
nen zugänglich machen zu können, geben wir heuer bereits zum zweite Mal 
auch einen Tagungsband heraus. Neben den Beiträgen, die beim Call for Pa-
pers für das Forum eingereicht und ausgewählt wurden, enthält die vorlie-
gende Publikation des Weiteren Berichte über ausgesuchte aktuelle Diplom-
arbeiten von AbsolventInnen unseres Masterstudiengangs Digitale Medien-
technologien. 

Das Forum Medientechnik geht auf eine Initiative unserer FH-Professoren 
Thiemo Kastel und Markus Wintersberger zurück. Wir verfolgen dabei einen 
interdisziplinären Ansatz und berücksichtigen neue technologische Mög-
lichkeiten und kreative Gestaltung genauso wie inhaltliche Ideen und wirt-
schaftliche Anforderungen. Die gesamte digitale Produktionskette von der 
Idee über Konzeption und Produktion bis hin zur Distribution, Verwertung 
und Archivierung medialer Inhalte soll hier Beachtung finden. Wir möchten 
uns mit dem Forum Medientechnik nicht unbedingt als weitere, streng wis-
senschaftliche Fachtagung positionieren, sondern vor allem einen praxis-
nahen Erfahrungsaustausch zwischen Agenturen, Studios und Produktions-
firmen mit Studierenden, Lehrenden, ForscherInnen und EntwicklerInnen an-
regen und auf diese Weise den Dialog zwischen verschiedenen Teildiszipli-
nen der Kreativ- und Medientechnologien vertiefen.  

Dem Leitgedanken „Next Generation, New Ideas“ folgend, beschäftigt 
sich auch das fünfte Forum Medientechnik 2012 mit den sich aus der Digita-
lisierung für Gesellschaft und Wirtschaft ergebenden Herausforderungen und 
Potenzialen. Ein besonderer Schwerpunkt wurde diesmal auf „Advanced Di-
gital Content“ und „Media and Education“ gelegt.  

Ähnlich wie das Forum Medientechnik versuchen wir auch, unser Kom-
petenzfeld an der Fachhochschule möglichst an den Schnittstellen zwischen 
aktuellen Technologien und kreativer Gestaltung, zwischen visionären Ideen 
und wirtschaftlichen Anforderungen zu positionieren. Unsere Studiengänge 
Medientechnik (Bachelor) und Digitale Medientechnologien (Master) ermög-
lichen ein praxisnahes, projektorientiertes Studium auf hohem wissenschaft-
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lichem und theoretischem Niveau. In unseren akademischen FH-Lehrgängen 
Videojournalismus und -gestaltung, Angewandte Fotografie und Eventdesign 
bieten wir professionelle Weiterbildung an. Am IC\M/T – Institut für Crea-
tive\Media/Technologies betreiben wir anwendungsorientierte Forschung 
und Entwicklung im weiten Feld der Kreativindustrie und beschäftigen uns 
mit Lösungen für medienunterstützte Arbeits- und Lebenswelten.  

In diesem Sinn hoffen wir, dass auch der vorliegende Tagungsband einige 
spannende Ansätze und Lösungswege für die aktuellen Herausforderungen 
im Umfeld der digitalen Medien enthält und wünschen eine spannende Lek-
türe! 

Herzlich bedanken möchten wir uns an dieser Stelle bei allen AutorInnen, 
bei unseren Kolleginnen Rosmarie Tomasch und Maria Husinsky, die als 
Assistentinnen des IC\M/T – Institut für Creative\Media/Technologies für die 
Organisation des Forums Medientechnik verantwortlich sind und viel zum 
Zustandekommen des vorliegenden Bandes beigetragen haben, und beim 
Verlag Werner Hülsbusch für die kompetente Beratung und die reibungslose 
Abwicklung.  
 
St. Pölten, im Oktober 2012 
 
Die Herausgeber 
 

Alois Frotschnig     Hannes Raffaseder 
Departmentleiter Technologie    Institutsleitung IC\M/T  
Studiengangsleitung Medientechnik    Studiengangsleitung 
Studiengangsleitung Industrial Simulation    Digitale Medientechnologien 

   FH-Rektor 
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