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Vorwort

Unter dem Motto „Next Generation – New Ideas“ vereint die vorliegende Publi-
kation jene Beiträge, die 2013 für das Forum Medientechnik der Fachhochschule 
St. Pölten ausgewählt wurden. Es ist dies nach 2011 und 2012 nun die dritte 
Publikation, die sich aus Beiträgen der jährlichen Fachtagung des Kompetenz-
felds Medientechnik der FH St. Pölten zusammensetzt. Seit 1996 arbeitet das 
Kompetenzfeld Medientechnik an kreativen Lösungen für medienunterstützte 
Lebenswelten. Die Kernkompetenzen umfassen TV- und Videoproduktion, Au-
dio Design, Media Computing und Mobile. Die Studiengänge Medientechnik 
(Bachelor) und Digitale Medientechnologien (Master) ermöglichen ein praxisna-
hes Studium auf hohem wissenschaftlichen Niveau. Anwendungsorientierte For-
schung im weiten Feld der Kreativindustrie wird am IC\M/T – Institut für Creati-
ve\Media/Technologies betrieben. 

Das Forum Medientechnik wurde 2008 erstmals veranstaltet und geht auf 
eine Initiative unserer FH-Professoren Thiemo Kastel und Markus Wintersberger 
zurück. Bis 2012 wurde das Programmkommitee vom Departmentleiter und Stu-
diengangsleiter Bachelor Medientechnik Alois Frotschnig sowie vom Insituts-
leiter des IC\M/T Hannes Raffaseder gelenkt. 2013 haben drei Forschungsgrup-
penleiter aus dem IC\M/T – Markus Seidl, Grischa Schmiedl und Thiemo Kastel 
– die Programmverantwortung übernommen. 

Wir werden den Weg, der in den letzten Jahren konsequent verfolgt wurde, 
im Wesentlichen weitergehen. Das Forum Medientechnik ist nicht als weiterer 
Beitrag zu einem ohnehin schon sehr großen Pool an rein wissenschaftlichen 
Konferenzen positioniert. Wir wollen vielmehr eine Tagung, die den Bogen von 
der angewandten Forschung über die Innovation bis hin zur Anwendung am 
Markt abdeckt, da dies auch die Ausrichtung ist, die wir am Institut für 
Creative\Media/Technologies verfolgen. Inhaltlich betrachten wir die Medien-
technik in all ihrer Breite. Diese inhaltliche Breite ist uns seit unseren Anfängen 
ein Anliegen, da wir davon überzeugt sind, dass die beständige Entwicklung in 
der Medientechnik und ihren Anwendungen aufgrund des hohen Innovations-
tempos optimal in einem möglichst breiten Setting abzubilden ist. In den bald 20 
Jahren, in denen wir uns mit der Medientechnik beschäftigen, hat sich das 
WWW von einem Dienst im Internet zum wesentlichsten Dienst und Innova-
tionstreiber entwickelt, wir haben mittlerweile auch schon das Web 2.0 hinter 
uns gelassen. Die Archive der Rundfunkanstalten sind nun voll digitalisiert und 
viele Radio- und Fernsehbeiträge stehen uns auch zur On-Demand-Nutzung im 
WWW zur Verfügung. Smartphones haben bessere Bildschirme, Prozessoren 
und vor allem eine bessere Netzanbindung als unsere damaligen Desktoprechner. 
Der mit diesen Smartphones generierte audiovisuelle User-Generated Content ist 
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eine wesentliche Größe geworden und die klassischen Broadcaster sind den 
UserInnen in die bekannten User-Generated-Content-Plattformen gefolgt, um 
neue Geschäftsmodelle zu entwickeln. Aus Standard-Definition-TV wurde Ultra-
High-Definition-TV und im Fernsehstudio sind aufwendige Bauten durch virtu-
elle Bauten ersetzt worden. Diese Aufzählung ließe sich noch beliebig fortsetzen, 
sie belegt allerdings schon jetzt, dass, um im Feld der Medientechnik am Puls 
der Zeit zu sein und zu bleiben, Interdisziplinarität und inhaltliche Breite nötig 
sind, da keine der oben angesprochenen Entwicklungen aus einer singulären 
Disziplin heraus zu verstehen und zu bewältigen ist. 

Dieser inhaltlichen Breite sind auch die heuer im Call for Papers ausge-
schriebenen Themenfelder geschuldet. Sie beinhalteten Video Production, Post-
Production, Innovative Audio, Mobile, Digital Health Care, Digital Media Ex-
perience sowie Digital Archives und Cultural Heritage. Die im vorliegenden 
Tagungsband abgedruckten Beiträge spannen einen inhaltlichen Bogen von der 
Konzeption von Serious Games über aktuelle technologische Trends in der Au-
dio- und Videoproduktion bis hin zur Indoor-Lokalisierung von Smartphones 
und der Evaluierung von User Interface Specification Languages. Alle Beiträge 
haben gemeinsam, dass sie an der Schnittstelle von angewandter Forschung und 
Innovation angesiedelt sind und sich damit durch hohe Praxisrelevanz auszeich-
nen.

Herzlich bedanken möchten wir uns an dieser Stelle bei allen AutorInnen, bei 
unseren Kolleginnen Rosmarie Tomasch und Ulrike Wieländer, die als Assisten-
tinnen des IC\M/T – Institut für Creative\Media/Technologies für die Organisati-
on des Forums Medientechnik verantwortlich sind und viel zum Zustandekom-
men des vorliegenden Bandes beigetragen haben, und beim Verlag Werner Hüls-
busch für die kompetente Beratung und die reibungslose Abwicklung.  

St. Pölten, im November 2013 
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